
 

 

VORLAGE DES ANTWORTFORMULARS 
 

(kopieren Sie eine Vorlage für jede Biographie und nummerieren Sie es von Hand) 

 
a) Spiel ohne Zeitmessung 

 

Biographie Nummer:    
 

 

Rätsel Antwort Richtige 
Antwort 

(0 Punkte) 

Falsche 
Antwort 

(5 

Punkte) 

Hinweis 
nötig 
(10 

Punkte) 

Richtiger 
End-Code 

(0 

Punkte) 

Falscher 
End-Code 

(15 

Punkte) 

 

SUMME 

A)        

B)        

C)        

D)        

E)        

F)        

G)        

H)        

...)        

End- 
Code 

       

TOTAL  



 

 

 

 

VORLAGE DES ANTWORTFORMULARS (kopieren Sie eine Vorlage für jede Biographie und nummerieren Sie es von Hand) 
 

b) Spiel mit Zeitmessung 

 

Biographie Nummer:    
 

 

Zeit, um die 
Biographie 

zu 
entschlüsseln 

Rätsel Antwort Richtige 
Antwort 

(0 Sekunden) 

Falsche Antwort 
(10 Sekunden) 

Hinweis 
nötig 
(30 

Sekunden) 

Richtiger 
End-Code 

(0 
Sekunden) 

Falscher End- 
Code 

(1 Minute) 

 

SUMME 

 A)        

B)        

C)        

D)        

E)        

F)        

G)        

H)        

...)        

End- 
Code 

       

TOTAL  


