
 

 

 

  

REGOLE GENERALI E CALCOLO DEL PUNTEGGIO 

 

 

GIOCARE 

SENZA 

MISURARE IL 

TEMPO 

 

L'obiettivo del gioco è quello di risolvere tutti gli enigmi e recuperare tutte le 15 biografie in modo che la mostra 

"I visibili" venga resa pubblica e trasmessa in tutto il mondo. Sei riuscito a trovare tutte le informazioni? Verifica 

attraverso i seguenti passaggi: 
• Conta il numero di errori commessi in ogni biografia. Ogni errore commesso aggiungerà 5 punti. 

• Conta il numero di indizi che hai usato per calcolare ogni biografia (gli indizi sono da usare solo se non 
riesci a risolvere un enigma). Ogni indizio utilizzato aggiungerà 10 punti. 

• Conta il numero di codici finali errati (il codice finale si ottiene dopo aver risolto tutti gli enigmi di ogni 

biografia). Ogni codice finale errato aggiungerà 15 punti. 
• Se sommando i diversi punti (per tutte le biografie) hai raggiunto un punteggio compreso tra 0 e 175 

punti, hai allora abbastanza informazioni per lanciare la mostra “I visibili” in streaming mondiale! 

• Se sommando i diversi punti (per tutte le biografie) hai raggiunto un punteggio superiore a 175... Oh 

no! Non sei riuscito! Ritenta, gioca di nuovo cercando di risolvere nuovamente gli enigmi irrisolti! 

 

 

GIOCARE 

MISURANDO 

IL TEMPO 

 

L'obiettivo del gioco è quello di risolvere tutti gli enigmi e recuperare tutte le 15 biografie in meno di 300 minuti 

(5 ore) in modo che la mostra "I visibili" venga resa pubblica e trasmessa in tutto il mondo. Sei riuscito a trovare 

tutte le informazioni? Verifica attraverso i seguenti passaggi: 
 

• Conta il tempo necessario per risolvere ogni biografia e calcola il totale del tempo impiegato per risolvere 

tutte le biografie (<5 ore oppure >5 ore) 

•  Conta il numero di errori commessi in ogni biografia. Ogni errore commesso aggiungerà 10 secondi al 
tempo che hai impiegato per risolvere ogni biografia. 

• Conta il numero di indizi che hai usato per calcolare ogni biografia (gli indizi sono da usare solo se non 
riesci a risolvere un enigma). Ogni indizio utilizzato aggiungerà 30 secondi al tempo impiegato per 
risolvere ogni biografia. 

• Conta il numero di codici finali errati (il codice finale si ottiene dopo aver risolto tutti gli enigmi di ogni 

biografia). Ogni codice finale errato aggiungerà 1 minuto al tempo impiegato per risolvere ogni biografia. 
• Sei riuscito a risolvere le 15 biografie in 300 minuti (5 ore) o meno? allora la mostra “I visibili” può essere 

trasmessa in streaming mondiale 

• Hai superato 300 minuti (5 ore)? Oh, no! Ritenta, gioca di nuovo cercando di risolverne nuovamente gli 

enigmi irrisolti! Se risolvi gli enigmi, sottrai i minuti e così potrai rientrare nei 300 (5 ore). 


