
 

 

PLANTILLA PARA EL REGISTRO DE RESPUESTAS A CADA HOJA DE VIDA DEL JUEGO “VISIBLES” 

(fotocopiar una plantilla para cada hoja de vida y numerar a mano) 

 
a) Versión del juego sin tiempo 

 

Hoja de vida n.º:    

 

Enigma Respuesta Respuesta 
correcta 

(0 puntos) 

Respuesta 
incorrecta 
(5 puntos) 

Pista 
utilizada 

(10 
puntos) 

Código 
final 

correcto 

(0 
puntos) 

Código 
final 

incorrecto 

(15 
puntos) 

 

PUNTUACIÓN 

A)        

B)        

C)        

D)        

E)        

F)        

G)        

H)        

…)        

Código 

final 

       

TOTAL  



 

 

PLANTILLA PARA EL REGISTRO DE RESPUESTAS A CADA HOJA DE VIDA DEL JUEGO “VISIBLES” 

(fotocopiar una plantilla para cada hoja de vida y numerar a mano) 

 
b) Versión del juego con tiempo 

 

Hoja de vida n.º:    

 

Tiempo 
necesitado 

en 

resolver la 
biografía 

Enigma Respuesta Respuesta 
correcta 

(0 puntos) 

Respuesta 
incorrecta 

(10 
segundos) 

Pista 
utilizada 

(30 
segundos) 

Código 
final 

correcto 

(0 
minutos) 

Código 
final 

incorrecto 

(1 minuto) 

 

PUNTUACIÓN 

 A)        

B)        

C)        

D)        

E)        

F)        

G)        

H)        

…)        

Código 

final 

       

TOTAL  


